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 Hrs/Sem: 4 

 
Objetivo: 

 
• Que el alumno sea capaz de extraer un algoritmo para la solución de problemas 

específicos. 
• Que sea capaz de implementar un algoritmo en lenguaje Fortran para la resolución 

de problemas. 
 
 
Contenido: 
 
1. Introducción 

1.1.  Reseña histórica de la computación. 
1.2.  La computadora como herramienta y objeto de estudio. 
 

2. Algoritmos: descripción y notación algorítmica  
2.1.  Aproximación intuitiva a los algoritmos mediante ejemplos. 
2.2.  Definición de un algoritmo. 

2.2.1. Máquinas para aplicar algoritmos. 
2.2.2. Elementos para aplicar algoritmos. 

2.3.  Formas de describir un algoritmo. 
2.3.1. Lenguaje natural. 
2.3.2. Organigramas (lenguajes de flujo) 
2.3.3. Seudocódigo. 
2.3.4. Lenguajes de programación. 

2.4.  Desarrollo e implementación de un algoritmo. 
2.4.1. Conceptos fundamentales: acciones, variables, información, estados, 

datos/resultados, léxico, tipos de datos y operadores. 
2.4.2. Notación algorítmica: variables, tipos de datos, literales, expresiones, 

asignación, entrada/salida. 
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3. Lenguajes de programación 
3.1. Arquitectura Von Newman 

3.1.1. Componentes y relación entre ellos. 
3.1.2. Código binario. 
3.1.3. Representación de datos en código binario: caracteres, valores lógicos, 

números enteros, números reales. 
3.2.  Lenguajes de programación. 

3.2.1. Lenguaje máquina. 
3.2.2. Lenguaje ensamblador. 
3.2.3. Lenguaje de alto nivel. 

 
4. Introducción al lenguaje FORTRAN (Fortran) 

4.1.  Historia del lenguaje Fortran 
4.2.  Introducción a la notación Fortran (Sintaxis) 

4.2.1. Variables. 
4.2.2. Tipos de datos. 
4.2.3. Literales. 
4.2.4. Expresiones. 
4.2.5. Asignación. 
4.2.6. Entrada/Salida 

 
5. Estructura de un programa en Fortran 

5.1.  Declaración de variables. 
5.1.1. Declaración implícita y explícita. 
5.1.2. Declaración de cadenas de caracteres. 
5.1.3. Declaración de vectores y matrices. 

5.2.  Entrada/Salida. 
5.2.1. Sentencias de Entrada/Salida. 
5.2.2. Códigos de formatos. 

5.3.  Estructuras de control. 
5.3.1. Estructura secuencial. 
5.3.2. Estructura alternativa. 

5.3.2.1. Simple. 
5.3.2.2. Compuesta. 
5.3.2.3. Múltiple. 

5.3.3. Estructura repetitiva. 
5.3.3.1. Desde – Hasta. 
5.3.3.2. Mientras. 
5.3.3.3. Hasta 

 
6. Funciones y subrutinas 

6.1.  Funciones 
6.1.1. Funciones intrínsecas. 
6.1.2. Funciones definidas por el usuario. 

6.2.  Subrutinas o procedimientos. 
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7. Recursividad 
7.1.  Diseño de algoritmos recursivos. 
7.2.  Sintaxis de subprogramas recursivos. 
7.3.  Algoritmos recursivos contra iterativos. 

 
8. Archivos 

8.1.  Apertura y cierre de archivos. 
8.2.  Lectura/Escritura de archivos. 
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